WOJEWODZKI KONKURS INFORMATYCZNY
DLA UCZNIOW SZKOL. PODSTAWOWYCH

ETAP SZKOLNY

BIALYSTOK, 19 LISTOPADA 2018 R.

INSTRUKCJA DLA UCZESTNIKA KONKURSU:

1. Sprawdz, czy test zawiera 7 stron. Ewentualny brak stron lub inne usterki zwigzane z testem zgto$ Ko-
misji.

2. Przeczytaj uwaznie kazde pytanie.

3. Pisz tylko dlugopisem, nie uzywaj korektora

4. Jesli sig¢ pomylisz, przekresl ztg odpowiedz 1 wpisz lub zaznacz wlasciwe rozwigzanie.
5. Test, do ktorego przystepujesz zawiera 30 pytan.

6. Za caty konkurs mozesz uzyskac¢ 30 punktow.

7. Podczas trwania konkursu nie mozesz korzysta¢ z komputera ani zadnych innych pomocy naukowych, w
tym kalkulatora.

7. Na napisanie testu masz 90 minut.

&. Powodzenia!

KOD

ILOSC PUNKTOW




1. Co to jest urzadzenie wyjsciowe? (1 punkt)

a) urzadzenie znajdujace si¢ daleko od komputera

b) urzadzenie do wprowadzania danych do komputera
c¢) urzadzenie do wyprowadzania danych z komputera
d) urzadzenie znajdujace si¢ w poblizu komputera

2. Ktore z ponizszych zdan definiuje pulpit: (1 punkt)

a) Powierzchnia robocza na ekranie monitora niewidoczna po uruchomieniu komputera

b) Powierzchnia robocza na ekranie monitora widoczna po uruchomieniu komputera, gdzie mozna umiesz-
cza¢ ikony programow

¢) Miejsce, gdzie nie mozna umieszczac ikon programow

d) Miejsce, gdzie mozna umieszcza¢ wytacznie ikony programow

3. Plik jest to: (1 punkt)

a) efekt dziatania drukarki lub skanera

b) ikona na pulpicie

¢) zbioér danych, ktory ma nazwe i jest przechowywany na dysku
d) grupa folderéw zebrana w jednym miejscu

4. Ktore z ponizszych zdan najlepiej opisuje folder? (1 punkt)

a) Folder zawiera zaréwno pliki, jak i foldery, w ktorych znajduja pliki i kolejne foldery.
b) Folder zawiera tylko pliki, w ktorych znajduja si¢ tylko kolejne pliki.

c¢) Folder zawiera tylko foldery, w ktorych znajduja si¢ pliki 1 kolejne podkatalogi.

d) Folder zawiera tylko foldery, w ktérych znajduja si¢ tylko kolejne foldery.

5. Wysylajac e-mail musimy obowigzkowo podac: (1 punkt)
a) imi¢ 1 nazwisko odbiorcy

b) ulicg, numer domu i numer mieszkania odbiorcy

¢) adres e-mail odbiorcy

d) temat korespondencji

6. W adresie e-mail nie moze znajdowac si¢: (1 punkt)
a) wielka litera

b) kropka

C) spacja

d) cyfra

7. Zakres komorek to obszar obejmujacy prostokatny zbior komorek lezacych obok siebie. W jaki sposob
okresla sig¢ taki zakres? (1 punkt)

a) A1;A12

b) A1->A12

c) Al-Al12

d) Al:Al12

8. Ktorej z ponizszych formut nie mozna uzy¢ do obliczenia $redniej 6 ocen umieszczonych w komorkach
C1:C6 nie uzywajac funkcji SREDNIA? (1 punkt)

a) =SUMA(C1;C6)/6

b) =SUMA(C1;C2;C3;C4;C5;C6)/6

¢) =SUMA(C1:C6)/6

d) =(C1+C2+C3+C4+C5+C6)/6



9. Co zostanie wyswietlone w komorce, do ktdrej wpisano nastepujaca formute:
=SUMA(2:5:5:10) (1 punkt)

a) btad

b) 4

c)23

d) 22

10. Co jest najmniejsza jednostka informacji? (1 punkt)
a) bajt

b) bit

c) piksel

d) herc

11. Wskaz element, ktory nie wchodzi w sktad jednostki centralnej komputera. (1 punkt)
a) procesor

b) skaner

c) karta graficzna

d) naped DVD

12. Do urzadzen wejsciowych komputera nie nalezy: (1 punkt)
a) klawiatura

b) mysz

c¢) drukarka

d) skaner

13. Tworzysz arkusz kalkulacyjny shuzacy do obliczania obwodu prostokata na podstawie danych
zapisanych w nastgpujacych komorkach: Al - szerokos¢ prostokata, A2 - wysokos¢ prostokata.
Ktora z ponizszych formul nie pozwoli na poprawne obliczenie obwodu prostokata? (1 punkt)

a) =2*A2+2*Al

b) =A1+A2+A1+A2

c) =2*A1+2*A2

d) =2*A1+A2

14. W arkuszu kalkulacyjnym komoérka B3 zawiera liczbg 7, a komorka B4 zawiera liczbe 9. Jesli formute
=JEZELI(B3<7;B3/2;JEZELI(B4<>9;B4/3;B4/3-1)) wpiszemy do komorki C3, to pojawi sie tam

a) 3,5

b) 2

c) 3

d) 9

<> - jestto znak rozny
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15. Wykres kotowy stuzy do: (1 punkt) el A ek
a) okreslania udziatu poszczeg6lnych czgsci w calosci A ] B [ ¢ [ b [ E

b) pordwnywania wynikdéw egzamindw

¢) poréwnywania 1 zaprezentowania $rednich klas na koniec roku

d) prezentowania wydatkéw poniesionych za Internet w poszczegdlnych
miesigcach

o

[x]

w



16. Formuta SUMA(A1:A5;C1:C5;E10;E12): (1 punkt)

a) oblicza sum¢ zawarto$ci komorek z zakresu Al do E12

b) oblicza sum¢ zawartosci komorek A1,A5,C1,C5,E10,E12

¢) oblicza sum¢ zawarto$ci komorek z zakresu od Al do AS, od C1 do C5 i komorki E10 oraz E12
d) blad - btedny zakres

17. Ktéra z ponizszych nazw jest nazwa edytora tekstu? (1 punkt)
a) Microsoft Worder

b) WordPress

¢) GNU Image Manipulation Program

d) OpenOffice Writer

18. Ktory z ponizszych formatow, nie jest formatem edytora tekstu? (1 punkt)
a) ODT

b) DNG

c) TXT

d) DOCX

19. Wedlug zasad poprawnego redagowania tekstow znaki: (znak zapytania i wykrzyknik) stawiamy:
(1 punkt)

a) bezposrednio przed nastepnym wyrazem

b) po postawieniu jednej spacji

c) zawsze bezposrednio po wyrazie

d) nie ma to istotnego znaczenia

20. Masz napisa¢ wzor matematyczny: x*+3. Jakiego kroju uzyjesz do napisania *: (1 punkt)
a) indeksu dolnego

b) kursywy

c) wersalikow

d) indeksu gornego

21. Co oznacza ukazujaca si¢ pod wyrazem czerwona falista linia: (1 punkt)
a) czerwone podkreslenie faliste

b) najczesciej btad ortograficzny

c) btad w programie

d) element graficzny dokumentu

22. Ktore z wymienionych narzg¢dzi nie jest narzg¢dziem programu Paint: (1 punkt)
a) lupa

b) gumka

c) selektor kolorow

d) sciezka

23. W programie Paint przycisk _ésluZy do:
a) rysowania dowolnych ksztattow

b) pobierania koloru

¢) rozjasniania koloru

d) wypelniania kolorem



24. Ktory z ponizszych programéw, nie stuzy do przygotowywania prezentacji multimedialnych:
(1 punkt)

a) Microsoft Power Point

b) OpenOffice Impress

c) Prezi

d) LibreOffice Maker

25. Jak doprowadzi¢ ptaka do $wini? Ktdra odpowiedz jest prawidtowa? (1 punkt)
a)

1dZ jeden krok w dot
IdZ jeden krok w lewo
IdZ jeden krok w lewo
1dZ jeden krok do gory
IdZ jeden kro w lewo

b)

IdZ jeden krok w dot
1dZ cztery kroki w lewo
1dZ jeden krok do gory
1dZ jeden kro w lewo

IdZ jeden krok w dot
1dZ jeden krok w lewo
1dZ jeden krok w lewo
IdZ jeden krok w lewo
IdZ jeden krok do gory
1dZ jeden kro w lewo

d)

IdZ jeden krok w dot
1dZ jeden krok w lewo
1dZ jeden krok w lewo
IdZ jeden krok do gory
IdZ jeden krok do gory
1dZ jeden kro w lewo



26. Ktéra odpowiedz nie doprowadzi ptaka do $wini? (1 punkt)

a)

Potworz 5 razy:
o 1dzjeden krok w prawo
o Idzjeden krok do dotu
b)
e Potworz 3 razy:
o 1dzjeden krok w prawo
o 1dzjeden krok do dotu
e Potworz 2 razy:
o Idzjeden krok w prawo
o 1dzjeden krok do dotu

IdZ jeden krok w prawo
IdZ jeden krok do dotu
1dZ jeden krok w prawo
1dZ jeden krok do dotu
IdZ jeden krok w prawo
IdZ jeden krok do dotu
1dZ jeden krok w prawo
1dZ jeden krok do dotu

d)
e Idzjeden krok w prawo
e Idzjeden krok do dotu
e Potworz 4 razy:
o 1dzjeden krok w prawo
o 1dzjeden krok do dotu

27. Co wykona ponizszy program? (1 punkt)

a) narysuje 4 kwadraty
b) narysuje 5 kwadratow i
¢) narysuje 20 kwadratow S

d) narysuje 4 prostokaty idz do x: D v:
wyczysi
przylii pisak
powtorz @ razy
(powtrz @ razy
przesun o krokdw
obréé o & B stopni
i

przesuri o B kroldw
T




28. Co zostanie narysowane na ekranie po wykonaniu ponizszego kodu: (1 punkt)

a) 2 trojkaty

b) szesciokat

c¢) kwadrat

d) nic nie narysuje

kiedy kiiknieto

przyloz pisak

wyczyse efekbty graficzne

preesun o krokow
13

obréc (4 o & stopni

29. Programista za pomocg Scratch’a losuje 10 liczb z zakresu od -10 do 10 1 w$rdd nich probuje znalez¢

najmniejsza. Jednak zastanawia si¢ jaki operator musi postawi¢ aby to mu si¢ udalo w miejsce znaku zapytania.
Zaznacz wlasciwy. (1 punkt) o
y. 0

a) > . .
b) .- kiedy kliknicto

C) < ustaw minimum na il
d) <> powbarz @) razy
ustaw los na losuj od do m

*

jeseli | los QA minimum

ustaw minimum na los

pokaz zmdenna minimum

30. Przeanalizuj ponizszy fragment kodu zapisany w Scratch’u i zaznacz prawidtowa odpowiedz.
(1 punkt)

a) program wypisuje liczby w kolejnosci niemalejace;j
b) program wypisuje liczby w kolejnosci nierosnacej
¢) program wypisuje element najwiekszy

d) program wypisuje element najmniejszy ustaw 3 na

kiedy kiiknieto

ustaw b na
ustaw © na
jezel a <=
jezali a = «c
pokaz zmienna a

W przeciwnym razie

pokaz zmienna c

W przeciwnym razie

jereli b < c  to
. pokaz zmienna b
W przeciwnym razie

pokaz zmienna c




